


BUT DU JEU

Vous devez créer la maison de vos réves | La partie se joue en 12 tours. A chaque tour, vous allez
ajouter des pieces a votre maison et les décorer. Quand les piles de cartes sont épuisées, la partie
prend fin. Le joueur qui totalise le plus de points a gagné !

MATERIEL

4 plateaux Maison

1 marqueur
Premier joueur

1 plateau de jeu

60 cartes Piece (verso)
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MISE EN PLACE

1. Chaque joueur prend un plateau Maison et une tuile d'Aide de jeu et les pose devant lui.
2. On place le plateau de jeu au centre de la table.

3. On mélange les cartes Ressource, puis on place la pile face cachée sur le plateau 0 On pioche
4 cartes Ressource et on en place 1, face visible, sur chacun des 4 emplacements situés le plus a
droite sur la ligne du haut. (Lemplacement le plus a gauche est 'emplacement premier joueur et il
doit toujours rester vide.)

4. On mélange les cartes Piece, puis on place la pile face cachée sur le plateau 0 On pioche
5 cartes Piece et on en place 1, face visible, sur chacun des 5 emplacements de la ligne du bas.

5. On place les jetons Décor a cété du plateau de jeu.
6. Le joueur le plus jeune recoit le marqueur Premier joueur.
La partie peut commencer !

EMPLACEMENT PREMIER JOUEUR
Cet espace doit toujours rester vide.
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