





64 tuiles Paysage (au dos vert)

3 tuiles de Départ (au dos bleu)
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(Détachez toutes les piéces de leur support avant de jouer votre premiére partie),
80 Vikings (20 de chaque couleur)
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{Les Pierres runigues et les Aides de jeu ne sont pas utilisées lorsque vous jouez a Fjords avec les régles basiques).

+ 4 Aides de jeu, 1 sac (pour les tuiles) et un livret de regles.
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A votre tour, suivez ces trois étapes :

1) Choisissez n'importe quelle tuile de la rangée de ftjiles, face visible, et ajoutez-la a

continent lor:




La phase d’Exploration prend fin lorsque toutes les tuiles Paysage ont été placées, ou lorsque plus aucune tuile de la
rangée (et du sac, s'il en reste) ne peut étre placée de maniére autorisée.

antes dans les réserves des joueurs ne pourront pas étre




Si un joueur ne peut plus placer de Vikings de maniére autorisée, il est éliminé et son tour est désormais passé.

La phase de Colonisation se termine lorsque plus aucun joueur ne peut jouer.

oints pour déterminer le vaingueur.




Lors de leurs voyages, les Vikings marquent les montagnes de symboles mystiques que partagent leur peuple et les dieux
afin de solliciter leur aide et protection...

La mini extension des P’ierres runiques ajoute de la diversité a chaque partie Les joueurs peuvent chdisir 'dej )

vous suggérons de les ajouter avos partles dans I’ ordre suwant (mals n’hésrcez pa
runiques qui vous convient le mieux 1) :

Partie 1 : N'utilisez pas de Pierres runiques.
Partie 2 : Force

La rune de Force c

Partie 3 : Force, Eau.




En cohabitant et en travaillant pacifiquement tous ensemble, nous nous donnerons mutuellement
la force dont nous avons besoin pour prospérer...

Laissez les Pierres runigues de 'Amitié de coté lors la mise en place (vous aurez besoin d'autant de
Pierre que de joueur). Lors de la phase d'Exploration, chaque fois qu’une tuile représentant unique-
ment des plaines et marquée du symbole de la rune de 'Amitié est ajoutée a l'espace de jeu, les
joueurs doivent y placer une Pierre runique de I'Amitie.

Lors du comptage des points, chaque tuile comportant une Pierre runique d’Amitié est traitée
seéparément. Le joueur qui a le plus de Vikings sur les tuiles adjacentes a la Pierre runique de I'Amitié
margue 2 points. Si plusieurs joueurs sont a égalité, ils marquent tous 2 points. Un Viking peut étre
compte dans le calcul de plusieurs runes d'amitié.

Protégez-moi alors que je navigue sur ces eaux, a la recherche de nourriture et de terres pour
mon peuple...

Chaque joueur commence avec une Pierre runigue du Voyage dans sa réserve.

Lors de la phase de Colonisation, un joueur peut défausser sa Pierre runique du Voyage et I'utiliser au lieu
d'effectuer son tour normalement. Il choisit n’importe quelle tuile (déja placée) avec une partie d’océan
et sur laguelle se trouve un de ses Vikings ou une de ses Maisons longues. || place ensuite un Viking de
sa réserve sur n'importe quelle tuile vacante qui se trouve a une distance de 1 a 3 tuiles adjacentes de la
tuile sélectionnée, a condition gue toutes ces tuiles soient reliées par un océan.

(Thématiguement) c'est comme si vos Vikings « naviguaient » le long de la céte ou en pleine mer.

Que mon fidéle destrier reste fort alors que nous traversons ces montagnes inconnues...

Chague joueur commence avec une Pierre runique du Cheval dans sa réserve.

Lors de |la phase de Colonisation, un joueur peut défausser sa Pierre runique du Cheval et I'utiliser au lieu
d’effectuer son tour normalement. Il choisit une tuile (déja placée) avec des montagnes et sur laquelle
se trouve un de ses Vikings ou une de ses Maisons longues. || place ensuite un Viking de sa réserve sur
n'importe quelle tuile vacante qui se trouve a une distance de 1 a 3 tuiles adjacentes de la tuile
sélectionnee, a condition que toutes ces tuiles soient reliees par des montagnes.

(Thématiguement) c’est commie si vos Vikings « voyageaient » le long d’une montagne ou la traversaient.

Javance vers 'inconnu, le tout-puissant Odin me donnant force et sécurité...

Chagque joueur commence avec une Pierre runigue de Sagesse dans sa reserve.

Lors de la phase de Colonisation, un joueur peut utiliser sa Pierre runique de Sagesse au lieu
d’effectuer son tour normalement. Il place sa Pierre runique de Sagesse sur un espace vide de I'espace
de jeu adjacent d'au moins deux tuiles. Au moins une de ces tuiles doit comporter un Viking ou une
Maison longue appartenant au joueur, ainsi gue des plaines sur le bord adjacent a la rune: Le joueur
place ensuite un Viking de sa réserve sur toute tuile inoccupée adjacente a la rune et ayant des plaines
sur le bord adjacent a la rune. En d’autres termes, la Pierre runique de Sagesse permet aux joueurs de
considérer les tuiles situées de part et d’autre d’un espace vide, comme adjacentes.

Apres le tour au cours duguel une Pierre runique de Sagesse est placée. La rune n‘a plus d'effet dans le
jeu, sauf pour empécher les autres joueurs de placer leur rune de sagesse sur cet « espace »,

Je marque ma maison de cette rune afin qu’elle devienne un refuge pour tous ceux qui I'habitent...

Chaque joueur commence avec une Pierre runique de |la Maison dans sa réserve.

A n'importe quel tour de la phase d’Exploration, aprés avoir place une tuile, un joueur peut. placer sa
Pierre runigue de la Maison sur cette tuile. Il doit ensuite piacer une des Maisons longues de: sa resewe-
sur la Pierre runique de sa Maison. (Si le joueur n'a plus de Marsnn Icmg}.le dans sa reser\.re, ilne peut pas, i
placer sa Pierre runique de la Maison.) ' x
~ Lors du comptage des points, tout Viking appartenant au joueur qui se trouve sur une tuile ad}acente il
sa Pierre runique de la Maison lui rapporte 1 point suppléementaire. (Les pieces adverses adjacentes ne
marquent pas de bonus).







FJORD

créé par Franz-Benno Delonge
variantes et Pierre runiques créées par Phil Walker-Harding
traduit par Savannah Bazerque

et illustré par Beth Sobel

Un mot de Phil Walker-Harding :

Iédition originale de Fjords a été I'un des premiers jeux auxquels j'ai joué lorsque j'ai découvert les jeux de sociéte modernes.
Il m’a tout de suite semblé étre un jeu classique pour deux joueurs; tout en étant étonnamment unigue.
Franz-Benno Delonge est rapidement devenu |'un de mes concepteurs préférés et j’ai &té trés triste d’apprendre son déces en 2007,
une perte énorme dans notre domaine.
Lorsque Grail Games m'a demandé de travailler sur du nouveau contenu pour cette édition, j'étais trés enthousiaste,
mais aussi inquiet & |'idée de gacher I'élégance simple du jeu ! Il était trés important pour moi de préserver l'original et de considérer
le nouveau contenu comme une adaptation du jeu pour 3 a 4 joueurs par un fan.

La nouvelle rangée de 4 tuiles permet un contrdle et une planification supplémentaires en phase 1, ce qui contribue a la
cohésion du jeu multi-joueurs. Les runes de Voyage, Cheval et Sagesse offrent aux joueurs, en phase 2, une plus grande flexibilité
de mouvement et la possibilité de faire des parties surprenantes. Les runes de Force, Eau, Maison et amitié ajoutent de la variété

en introduisant de nouvelles facons de marquer des points. Différentes parties de la carte gagnent en valeur et une tension
supplémentaire s'installe lorsque ces runes entrent en jeu en phase 1.
Yespére que les joueurs redécouvriront le jeu original de Franz-Benno et qu'ils trouveront également du plaisir a jouer
avec ces nouveaux ajouts !
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