
FORÊT MIXTE
ALPES

Dans la forêt mixte des Alpes, et jusqu'au-dessus de la limite des arbres, vivent de

nombreux animaux, mais aussi des planteset des champignons variés. Bien que

tous partagent un même habitat, ils sont loin d'avoir les mêmes besoins!

MATÉRIEL
36 cartes:

10 10

3

30 3-0

14 Arbres
12 cartes divisées

entre haut et bas

10 cartes divisées

entre gauche et droite

Toutes les cartes de cette extension comprennent la nouvelle icône de

type suivante: .



CHANGEMENTS DANS LA MISE EN PLACE
Mélangez les cartes du jeu de base et de l'extension ensemble, puis remet-

tez 10 cartes dans la boîte sans les regarder. Ensuite, en fonction du

nombre de joueurs, retirez, en plus des 10 premières cartes, le nombre de
cartes indiqué (sans les regarder):

Parties à 2 joueurs- 45 cartes

Parties à 3 joueurs 30 cartes

Parties à 4joueurs- 15 cartes

Parties à 5 joueurs aucune



CHANGEMENT DANS LE DEROULEMENT DE LA PARTIE
Suivez les règles du jeu de base, en prenant connaissance des précisions
suivantes:

Gypaète barbu: grâce au Gypaète barbu, le jeu contient désormais
trois spécimens vous permettant de placer des cartes dans votre Grotte
(le Gypaète barbu, ľ'Ours brun et le Raton laveur). Utilisez son effet après

avoir payé son coût. Chaque Gypaète barbu vous rapporte 1 point par carte
dans votre Grotte.

Chêne et Fraise des bois: cette extension introduit deux nouvelles

espèces d'Arbres (le Mélèze d'Europe et le Pin cembro ), mais le
Chêne et la Fraise des bois ne requièrent toujours que 8 espèces d'Arbres
différentes.

Papillons: le Petit apollon introduit un nouveau Papillon dans le jeu. Vous
pouvez désormais réunir jusqu'à 6 Papillons différents.

Lièvre variable: le Lièvre variable est considéré comme un Lièvre d'Eu-

rope (lors du décompte des points) mais il ne partage pas son emplace-

ment avec d'autres Lièvres (d'Europe et variables). Les Lièvres d'Europe et
variables sont décomptés ensemble en fin de partie.

Exemple: 4 Lièvres d'Europe et 2 Lièvres variables rapportent au total
36 points.




