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~ Le contenu de la boite ~

Le jeu contient 66 cartes : L
64 cartes Forét correspondant aux 4 étages de la forét :

> 16 cartes Canopée : o
> 16 cartes 2éme Etage :
> 16 cartes ler Etage :

> 16 cartes Sol :

9€,. soient g
fout,

Il y a également

des éléments

humains (fronconneuses)
sur cerfaines cartfes.

+ 1 carte Comptage des Points : E
+ 1 carte Mode Solo : § E




~ Comment jouer ? ~

i g A
Aett€z de coté les 4 cartes Début de partie (cartes Sol sur les-
velles’on trouve un humain) et mélangez ensemble les cartes
orét, que vous séparez en 5 tas de 12 cartes, posés faces
achées, cote & céte : ce sera les 5 pioches. Chaque joueur
des 4 cartes Début de Partie qu'il place devant lui
debut de sa forét. A 3 ou 2 joueurs, glissez la/
fes carfe(s) restante(s) dans les tas de pioches de votre choix.
Chacun son tfour, les joueurs piochent une carte de leur choix
armi les 5 tas, jusqu’a ce que tous aient 3 cartes en mains.

rqui s'est promené le dernier en forét commence la partie.
r joueur va poser une de ses 3 cartes pour compléter sa
vant lui (« comment poser une carte dans sa forét », page
e de ses 2 cartes restantes au joueur de son choix,
a poser immédiatement dans sa forét. Le premier joueur
tour en piochant 2 cartes sur les tas de son choix (pour
oir de nouveau 3 cartes en main).

st désormais au tour du joueur & la gauche du premier joueur,
doit procéder de la méme fagon : il pose une de ses 3 cartes
s sa forét pour la compléter, en donne une au joueur de son
i (qui doit la poser impérativement dans sa forét) et pioche 2
arfie se déroule ainsi dans le sens des aiguilles d’une

irtie, les joueurs n’auront en mains qu’une seule carte,
ser dans leur forét.




~ Comment jouer ? ~

Comment poser une carte dans:sa forét ?

On pose une carte dans notre forét & notre
tour de jeu (une des 3 cartes de notre
main), mais aussi quclnd un joueur nous
donne une carte. On peut poser une carte
dans notre forét de 2 facons :

- Dans un emplacement vide, mais on ne
peut commencer une nouvelle colonne
qu'a partir du moment ou la précédente
est compléte (avec ses 4 étages) ;

Ou

- Par-dessus une carte déja posée (corres-
pondant donc au méme étage), pour la:
recouvrir (dans une colonne compléte ou

non). : Ici, la premiére
' colonne est com-
e . pléte, donc on peut
Quand on pose la premiére carfe d'une’ : B EA
= R &8 nouvelle colonne
nouvelle colonne, ca peut éfre G n'importe - EFSA DR

2 une carte de la
lequel des 4 étages. e ol

Comptage des points

([exemple page de droite)

A la fin, chaque joueur compte ses pomts comme suit,.dans I‘ordr

+ 3 points par colonne compléte. E

- 1 point s'il y a une colonne incompléte.

Ensuite, on défausse de notre forét les carfes d' une ever%u_
lonne incompléte et on poursuit le comptage : =

+ 1 point quand le nombre d‘animaux. c| Une & w_e%

pond au nombre de colonnes compléte de noj’f’e.'__

- 1 point par endroit dégradé (prese e eiiu fronc




~ Comment jouer ? ~

+3
Ici
. 3 colonnes complétes (3 x 3 points) + 9 points.
. 1 colonne incompléte (a droite) - 1 point.
On ne regarde maintenant que les 3 colonnes complétes :
. 4 especes animales en bon nombre (il y a 3 colonnes complétes, il faut
donc 3 animaux par espéce pour qu’elle rapporte 1 point) + 4 points.
. 2 fronconneuses E
Total des points pour ce joueuren finde jeu:9-1 +4 = 10 points.

Variante semi-coopérative
f\? pour4 |oUeurs}

r équipes de 2. les 2 joueurs d'une méme équipe ne peuvent
15 se frouver céfe & cote mais face a face. Chacun des 4 joueurs
nstruit normalement sa forét devant lui. A nofre tour on joue une
carte dans notre forét et on en donne une au joueur de notre choix
s 3 autres, puis on pioche 2 cartes.
on compte les points normalement, mais on additionne
fs dvec ceux de nofre co-équipier situé en face de nous.
avec le pius gros total I'emporte |

,_I."'--_:-_-'sUf la carte dédige.




