LE SANCTUAIRE DU CREPUSCULE

Le poing de Lily Chen traversa le spectre sans lui faire de mal. En retour,
la créature tendit ses doigts ridiculement longs vers la jeune femme, mais
celle-ci les évita comme un flewve contourne un rocher. Son Wing Chun
wavait aucun effet sur Lesprit tourmenté auquel elle faisait face, mais Lily
ne pouvait pas abandonner. Elle rectifia sa posture et dessina un sceau com-
plexe dans les airs de sa main ouverte. Lorsquelle lui porta un nouveau
coup, Lectoplasme se figea. Entravé comme il [était, il ne put que fusiller
son-adversaive dun-vegard vide-et furiew. —
Captant une autre présence, Lily pivota en se préparant 4 frapper de nouveau.
Un vieillard adipeux vétu d'un costume hors de prix leva les deux mains en
souriant. Lily retint son attaque, mais resta en garde. « ldentifiez-vous ! »
exigea-t-elle.

« Eh bien », dit lhomme d'une voix rauque a laccent néanmoins jovial,
« Maitre Yuajing avait raison. Vous avez a ['évidence dii étre sa meilleure
éléve. » I baissa lentement les bras. « Je suis Charlie Kane. Votre ancien
maitre ma dit que vous pourriez peut-étre maider a résoudre un petit pro-
bleme ici, @ Arkbam. Avez-vous entendu parler de ['Ordre du Crépuscule
dArgent 7 »

REsuME DE L'EXTENSION

Le Sanctuaire du Crépuscule est une extension pour Les Demeures de
! 'Epow:mfe, Seconde Edition dans laquelle les membres intégres et for-
tunés de la Loge du Crépuscule d’Argent manipulent des pouvoirs éso-
tériques interdits tout en exercant leur influence dans toute la ville. Sous
une fagade d’apparente respectabilité, le véritable Ordre du Crépuscule
d’Argent accomplit des rituels pour d’obscures raisons.

Cette extension débloque deux scénarios inédits dans I'application
numérique et de nouveaux événements de Mythe. Elle propose aussi
une nouvelle sorte de pions, les Entraves. Lextension fournit également
de nouveaux investigateurs, tuiles et cartes pour diversifier vos investi-
gations, ainsi qu'un monstre inédit.

MATERIEL

Voici le contenu de U'extension Le Sanctuaire du Crépuscule :

* 5 tuiles Plateau

e 2 cartes Investigateur et leurs figurines

» 2 pions Monstre et leurs figurines
—=—10-cartes Objer Commum—— =

e 6 cartes Objet Unique

* 10 cartes Sort

* 7 cartes Erat

e 2 cartes Dégart

2 cartes Horreur

* 20 pions Entrave

* 10 pions Individu

* 7 pions Indice

* 2 pions Mur

o IcONE DE L’EXTENSI

ON

\

Chaque carte et tuile de cette extension est
assortie de I'icéne de produit Le Sanctuaire du
Crépuscule, ce qui permet de les distinguer des
cartes et tuiles des autres boites des Demeures de

\ UEpouvante, Seconde Fdition.

N




UTILISATION DE
CETTE EXTENSION

Lorsque vous jouez avec 'extension Le Sanctuaire du Crépuscule, ajoutez les
pions Entrave (un nouveau type de matériel) 4 la réserve de pions. Ajoutez
tous les autres éléments de 'extension 4 leurs réserves ou paquets respec-
tifs. N'oubliez pas de procéder 4 la mise 4 jour de votre application et ren-
dez-vous dans votre gestionnaire de collection pour y ajouter ce produit.

REGLES SUPPLEMENTAIRES

DrprrACER DES TUILES

Durant la partie, des tuiles peuvent étre déplacées sur le plateau.

& Quand une tuile est déplacée, elle est retirée de I'emplacement
quelle occupe sur le plateau et replacée dans la zone de jeu centrale
comme indiqué par I'application.

* Quand une tuile est déplacée, tous les pions, figurines et cartes
qui sont sur la tuile restent dessus.

TuiLES SUPERPOSEES

Pendant la partie, des tuiles peuvent étre placées dans une position qui
les ameéne a en chevaucher d’autres.

& Lorsqu'une tuile superposée est mise en place, tous les pions, figu-
rines et cartes conservent leur position sur le plateau, a moins que le
contraire ne soit spécifié.

Dans cette extension, les tuiles superposées nNe peuvent pas recouvrir
une case entiére du plateau. Si une figurine ou une carte occupe en par-
tie une case qui doit étre recouverte par une autre tuile, les investiga-
teurs décident collectivement a quel endroit ils déplacent ces éléments
dans la case afin que la tuile superposée ne les chevauche pas.

& Toute portion de tuile recouverte par une autre tuile n'est plus
considérée comme faisant partie du plateau.

& Les investigateurs appliquent les régles de déplacement habi-
tuelles lorsqu'ils entrent ou sortent des cases situées sur les tuiles
superposées.

ENTRAVE

Divers effets de jeu conduisent les investigateurs 2 pla-
cer des pions Entrave.

& 1l n'est pas nécessaire d’effectuer un test d’évasion
contre un monstre situé sur une case qui contient
un pion Entrave.

Pion Entrave

& Une méme case peut contenir plusieurs pions Entrave.

& Lorsqu’un monstre est activé, les investigateurs peuvent décider col-
lectivement de défausser un pion Entrave situé dans sa case. S'ils le
font, ce monstre renonce a son déplacement.

o Lorsque les investigateurs défaussent un pion Entrave, celui-ci
retourne dans la réserve correspondante.

o~ Les pions Entrave ne sont pas des biens. Ils ne peuvent pas étre
ramassés, lachés ou échangés.
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