Atteis les 15, face aux autres,

(-3 xr
, .
toutes les p que vous p .. mais

surtout, woubliez pas de surveiller vos arriéres.

@) 18 cartes Montagne : 7/ » 5/6, 3« 7/8, 2 9/10
@) 4 jetons Point bonus : / x 15 points, | x 12 points, 1 x 9 points,
1 x 6 points
€) 57 jetons Point: /2 x 5 points, 11 x 6 points, 10 x 7 points,
9 x 8 points, 8 x 9 points, 7 x 10 points
O 4dés

@ 24 chévres de montagne : de 4 couleurs différentes, 6 par joueur



Dans une partie a 3 joueurs, retirez 1 jeton Point
de chaque montagne. Dans une partie a 2 joueurs,
s Point de chaque montagne.
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FIN DE LA PARTIE

Lorsque tous les points bonus ont été
remportés OU  lorsque 3 montagnes
n'ont plus de jetons Point, continuez a
jouer jusqu’a ce que tous les joueurs aient
effectué un nombre égal de tours. Puis,
mettez fin 2 la partie.

Le joueur qui possede le plus de points
l'emporte. En cas d’égalité, le joueur a
égalité qui possede le plus de chévres
au sommet de montagnes I'emporte. Si
I’égalité persiste, le joueur a égalité qui
posséde une cheévre sur la montagne de
plus grande valeur 'emporte.
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© SCORINGTABLE | 22 32 45

HIGHESTGOAT | 12 [ 16 | 15
2NDHIGHESTGOAT | 8 [ 12 | 12
SRDHIGHESTGOAT | 4 | 8 | 9
ATHHGHEST GOAT 4 | 6
STHHIGHEST GOAT 3

EXTANSION BIG MOUNTAIN

Dans une partie a 5 joueurs

Blanc = 15 Pts

Rouge = 24 Pts (12+9 + 3)
Jaune = 6 Prs

Vert = 0 Pt

Noir = 0 Pt




Par exemple, si vous avez les groupes
de dés 9 et 7, que vous n'avez de
chévres ni sur le sentiet de montagne 9
ni sur le sentier de montagne 7, et
que vous soubaitez déplacer une
chévre vers le sentier de montagne 9
mais pas vers le sentier de montagne

7, vous devez disposer le groupe 9
avant le groupe 7.




