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Materiel

Hormis la mise en place, toutes les regles du jeu de base demeurent valables. ;
Cette extension n'ajoute pas de nouvelles regles. —

Il n’est pas nécessaire de posséder d'autre extension pour jouer avec
la présente extension.
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-l cartes vision

Les 42 cartes vision de Secrets & Lies
sont mélangées aux 84 cartes vision du
jeu de base et/ou aux 42 cartes vision
de Hidden Signs afin de former une
nouvelle pioche.
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18 cartes médium

Versos numérotés de SL19 a SL36

Chaque carte histoire représente une raison pouvant avoir
condquit a la disparition du valet.

Mélangez les cartes médium personnage/lieu/objet de
- I'extension Secrets & Lies aux cartes médium personnage/
lieu/objet du jeu de base et de lI'extension Hidden Signs.
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Les cartes histoires sont une alternative aux cartes objets. Au début de la

partie, déterminez si vous jouez avec les cartes objets ou avec les cartes

histoires :

@ Sivous décidez de jouer avec des cartes objets, les cartes histoire ne sont
pas utilisées pour cette partie. Disposez sur la table le nombre de cartes
personnage/lieu/objet déterminé par le niveau de difficulté choisi.

@ Sivous décidez de jouer avec des cartes histoire, les cartes objets ne sont
pas utilisées pour cette partie. Disposez sur la table le nombre de cartes
personnage/lieu/histoire déterminé par le niveau de difficulté choisi.

La partie se déroule en respectant l'intégralité des regles du jeu de base.
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