MISE EN PLACE

Ajoutez les 14 nouvelles cartes Géant a
celles du jeu de base, puis mélangez-les.

Vous pouvez également ajouter I'extension
Flower Power qui permet notamment de
jouer jusqu'a 6.

TOUR DE JEU

Le tour de jeu suit les regles habituelles.
A votre tour, vous pouvez prendre une carte
de Little Giants, parmi celles révélées au
centre de la table, s'il y en a. Mais elle ne se
place pas sur I'un des 9 emplacements de
votre aire de jeu ! Selon le sens de sa fleche,
vous devez la poser :

¥ en haut (dans I'alignement d’une colonne)
ou
» & gauche (dans I'alignement d’'une ligne).
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Une carte placée ne peut pas étre déplacée.

Note : vous devez toujours attribuer votre
carte Géant a une ligne ou & une colonne,
méme si votre aire de jeu est encore trés peu
remplie, voire vide. Dans ce cas, annoncez &
haute voix la ligne ou la colonne & laquelle
vous l'attribuez.

Il ne peut y avoir qu’'une seule carte Géant
par ligne et par colonne. Si vous en prenez
une, mais que vous avez déjd trois cartes
Géant avec ce type de fleche (ligne ou
colonne), retournez-la face cachée. Puis,
placez-la sur un emplacement vide parmi les
9 de votre aire de jeu, comme s'il s'‘agissait
d’une carte face cachée du jeu de base
(voir le cas 3 des régles du jeu de base).
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DECOMPTE

Les cartes Géant ont une couleur, certaines
sont multicolores. Lors du décompte
des points, celles que vous avez placées
comptent, que ce soit pour votre zone de
couleur ou pour les cartes spéciales.

D’autre part, chaque carte Géant vous
rapporte un bonus détaillé ci-contre.

Elle vous rapporte
3 spirales pour chaque
carte validée dans sa
colonne.
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Elle vous rapporte
4 spirales pour chaque
carte face visible sans
spirale dans sa colonne.
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Pour qu’une carte soit considérée sans
spirale, elle ne doit avoir AUCUNE spirale
représentée dessus. Voir exemples ci-
dessous :

Elle vous rapporte
2 spirales pour chaque
carte face visible de la
couleur indiquée dans sa
ligne. Elle rapporte donc elle-méme 2 spirales
puisqu’elle est de la couleur indiquée.

Elle annule toutes les croix
sur les cartes face visible
de sa ligne (peu importe la
provenance des croix).

Elle vous rapporte 2 ou
3 spirales, selon ce qui est
indiqué, pour chaque carte
face visible qui n’est pas
validée dans sa ligne ou sa colonne.

CALCULEZ VOTRE SCORE
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Pour calculer v= B
votre score, vous =

notre application
Bombyx Score :




