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Mise en place
Lors de la mise en place, mélangez les 7 cartes Projet
etles 5 cartes Corporation dans leurs paquets respectifs.
Cette icone @ sur le bord gauche des cartes indique
quelles appartiennent a lextension Prélude. Les 35 cartes
Prélude sont mélangées et forment le paquet Prélude.
Variante : Distribuez a chaque joueur 1 carte
Corporation de lextension Prélude et 1 autre carte
Corporation. Si vous souhaitez jouer une partie sans
les cartes Prélude, vous pouvez conserver les 7 cartes
Projets et les 5 cartes Corporations de cette extension
dans leurs paquets.

Cartes Prélude

Lorsque vous distribuez les cartes Corporation
(voir le Livret de Régles du jeu de base, page 7, étape 5),
distribuez également 4 cartes Prélude a chaque
joueur. En méme temps qu’il choisit ses cartes Projet
et Corporation, chaque joueur détermine les 2 cartes
Prélude qu’il conserve gratuitement (étape 6). Aucun
colit nest associé aux cartes Prélude.

Une fois que toutes les corporations ont été révélées
et les cartes Projet payées (étape 7), chaque joueur, dans
lordre du tour (étape 7b), dévoile les deux cartes Prélude
qu’il a conservées et défausse les deux autres. Ces cartes
fonctionnent comme des cartes Instantanées (vertes)
et elles restent donc en jeu avec leurs badges visibles.

Le premier joueur commence ensuite la phase
d’Actions (étape 8). Lensemble de cette mise en
place est partie intégrante de la premiére génération
(elle remplace les phases 1 et 2 de la génération 1).




Badge Joker

Une fois joué, lorsque vous réalisez une action,

le badge Joker compte comme un badge
de votre choix. Cela signifie qu’il nest pas déclenché
lorsqu’il est mis en jeu et qu’il nest pas pris en compte
pour les récompenses, mais que vous pouvez l'utiliser
lors d’'une action pour, par exemple, valider un objectif.

Jouer a Prélude en Solo

Lorsque vous utilisez les cartes Prélude dans une partie
Solo, vous ne disposez que de 12 générations pour
achever la terraformation de Mars. Indiquez cette
limite en placant un cube or sur la génération 12.

NT Solo [nouvelle variante Solo]

Cette nouvelle variante peut étre jouée sans ou avec
n’importe quelle extension. Votre objectif nest alors
plus de faire progresser les parameétres globaux jusqua
leur but mais d’atteindre un Niveau de Terraformation
de 63 en 14 générations (ou 12 générations si vous jouez
avec les cartes Prélude). Placez un cube or sur la case
63 de léchelle de NT. Dans cette variante, un nouveau
projet standard fait son apparition « GAS TAMPON » :
il permet de gagner 1 NT pour 16 M€. Toutes les autres
régles Solo sappliquent normalement.
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