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L'Histoire de Sombreval

Les ténébres se répandent au cceur du Royaume de Valéria qui n'est déja
plus que F'ombre de ce qu'il était. Des Loups-Garous, des Vampires,

et nombre d'autres créatures de la nuit rédent lorsque la lune est haute

et terrifient votre peuple. Mais n'ayez crainte, de nouveaux Citoyens se
joignent 2 votre lutte et certains sont spécialisés dans I'élimination de ces
sombres créatures | Une fois encore, Ducs et Duchesses, il vous incombe
de repousser ces hordes sauvages et affamées pour sauver Valéria et, pour

I'un ou l'une d’entre vous, preﬂdrc place sur son trone !

Mis en place
Remarque : Les régles présentées ci-dessous vous expliquent uniquement
comment intégrer les nouvelles cartes Evénement dans vos parties. Pour la
mise en place de toutes les autres cartes, reportez-vous aux instructions des
régles du jeu de base.

Ces consignes remplacent le paragraphc Cartes Epuisé de la mise en place
du jeu de base et ajoutent un élément a la Phase d'Actions. Toutes les
autres réglcs s'appliquent normalement.

Mise en place des cartes Fpuisé et Evénement

Prenez 1 carte Epuisé par joueur ainsi que I carte Evénement par joueur
(face cachée) et melangezles ensemble. Placez le paquet ainsi formé au-
dessus de la ligne des cartes Monstre. Remettez les autres cartes dans la
boite.

Remarque : Si vous souhaitez jouer avec une carte Evénement particuliére,
Vous pouvez la préséledlopner parmt les cartes Evénement que vous
mélangez avec les cartes Epuisé.

Fhase d'Actions

Aprés avoir révélé une carte Evénement, résolvez son effet avant de réaliser
votre action suivante ou de passer  la phase suivante. Si cette carte

vous permet de réaliser une ou plusieurs actions, ces actions ne sont pas
décomptées comme des actions de votre tour. Si plusieurs joueurs sont
concernés par cette carte, ils réalisent leurs actions dans 'ordre du tour, en
commengant par le joueur actif.



Nouveaux symboles

' Joker : Représente les trois Ressources du jeu (Force, Or et

Magle ). Ce symbole est présent sur tous les types de cartes.

Lorsqu'un chiffre est présent sur ce symbole, il indique la quantité

d'une Ressource unique de votre choix. Si ce symbole est lui-méme

q Y

un pouvoir ou une récompense, Vous devez prendre le nombre de

jetons correspondants d'une Ressource de votre choix (pas une

combinaison) dans la réserve.

Les symboles suivants correspondent & de nouvelles “instructions”.

. Carte Barnie : Une carte de votre choix est retirée de la

partic. Vous ne pouvez pas retirer des cartes de Départ. Se lit

comme “bannissez | carte”.

Les Monstres provienncm de 5 nouvelles Zones frontaliéres de Valéria :

Egnfrlx tctaembex Bols Antres

Gardien : Le Gardien est un nouveau type de Monstre. Les

Gardiens appartiennent a la Zone indiquée sur leur carte. Lors
de la Mise en Place, le Gardien est placé sur le Chef (en-dessous de
tous les autres Monstres) dans la pioche correspondant a sa Zone,
quelle que soit sa valeur de Force.

Frécigions sur les cartes

Falais de la Lune Ecarlate : Aprés avoir payé 2 Magies, vous devez

relancer les 2 dés (vous ne pouvez pas relancer | seul dé). Vous devez utiliser

cet effet avant ou aprés avoir utilisé d'autres Domaines affectant les dés.

Opéra Niché : Si vous gagnez de la Magie (quelle que soit la quanﬁté)

lors de la Phase de Récolte, vous gagnez 1 Magie supplémentaire. Vous ne

gaghndez pas 1 Masle supplérnemaire par carte activée vous faisant gagner de
aglc.



Laboratorium: Une fois retournée, une carte ne peut plus étre activée
jusqu'a la fin de la partie. Lors du Décompte, la carte est replacée face
visible et compte dans I'attribution des PVs des cartes Duc.

Tomibse Antique : Les jetons Force ajoutés 2 un Monstre augmentent sa
valeur de Force pour tous les joueurs qui cherchent 2 le terrasser.

Caverne NMaudite : Tous les joueurs, y compris celui construisant ce
Domaine, doivent retourner un Citoyen. Une fois retournée, une carte ne
peut plus étre activée jusqu'a la fin de la partie. Lors du Décompte, la
carte est replacée face visible et compte dans l'attribution des PVs des
cartes DUC‘

Avant-Foste des Corbeaux : Ce Domaine ne s'active que lorsque l'un de
vos adversaires terrasse un Monstre, pas lorsque vous en terrassez un.

feil du Seigneur Noir : Lorsque cet Evénement est en jeu, toutes les
valeurs de Magie des Monstres sont augmentées de 1: si le Monstre ne
possédait pas de valeur de Magie, vous devez payer 1 Magie.

Obole pour les Fauvres : Si vous n'avez pas 2 Ressources identiques, vous
ne devez pas donner de Ressource a un autre joueur.

Dragon : Les Dragons octroient 2 leur propriétaire une action Terrasser
un Monstre supplémentaite lors de la Phase de Récolte. Ce n'est pas
considéré comme ['une des deux actions de votre Phase d’Actions. Tout
Domaine ou carte Evénement se déclenchant pendant la Phase d’Actions
n'est pas activé lorsque vous réalisez cette action bonus. Par exemple,
I'ivant-Toste des Corbeaux ne serait pas activé car il ne se déclenche que
lors d’une Phase d’Actions.




