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& patriarcats régnant en maitres dans le Myrkour se
croyaient a Labri des velléités de conquéte de |'Ordre
| Gris, en vertu de vieux accords passés qui garantissaient
sécurité et prosperité en échange de lapprovisionnement
_constant de leur fameux acier, Cependant le Conseil Gris
pit par dépécher un sénéchal afin de renégocier leur pacte
idéré comme caduc,
thomme a la carrure imposante arriva aux forges occidentales =
avec la ferme intention d'imposer de nouveaux quotas assortis
de ses propres conditions. Il fut accueilli par Brana Shagam lui-
méme, le plus puissant des sept patriarches, surnommé comme
ses aieux « Le Prince des Princes de Fer»,

" Le sénéchal percut immédiatement l'effrayante empreinte
du Mal. Le patriarche Shagam en portait tous les stigmates,”
Jusqui ses pupilles écarlates qui se dilataient excessivemey
dans Fobscurité, trahissant son pacte maudit.

Le sénéchal sentait que les patriarches avaient été corrompus

* de gré ou de force par le Fléau, ce mal sournois et contagieux :

Peu importait 'issue des négociations, il savait qu'au sortir des

forges il devrait faire chanter sa lame d'acier pour repousser

des hordes impies qui déferleraient sur lui. La dépendance

de |'Ordre Gris & |'acier étair sa faiblesse, et le Fléau, dans sa
rfidie, allait l'exploiter-

uel que soit votre camp, Féveil de [Ordre Gris risque fort de
rer des forces qui changeront & jamais la face d AracKhan.




Acier CHANTANT met i votre disposition de nouvelles cartes
créatures, sorts et lieux pour surprendre vos adversaires, selon
que vous dirigez |'Ordre Gris ou que vous l'affrontez. Ces dix-
neuf cartes pour chacune des quatre factions ne manqueront
pas de changer radicalement le cours des batailles que vous
livrerez & AracKhan,

La construction de votre deck de faction est 'essence méme
d'AracKhan Wars, Cette discipline vous ouvre d'innombrables
possibilités pour mettre au point de nouvelles stratégies qui
vous méneront i la victoire. Pour vous guider dans cette voie,
quatre decks de Faction vous sont proposés. A vous ensuite de
créer les votres,

Régles de construction d'un deck de faction

e Ilse compose de vingt-trois cartes exactement, issues
d'une seule et méme faction.

® Lasomme des valeurs de construction de deck des vingt-
trois cartes doit étre inférieure ou égale 3 125 points.

e Il ne peut pas comporter plus de cing cartes avec lattribut
Initiative.

e Il ne peut pas comporter plus de six cartes avec l'attribut
Furtif.

® [l ne peut pas comporter plus de six cartes du méme nom
et ayant une valeur de construction de deck supérieure ou
égale i 6.

® Certaines cartes sont également limitées individuellement,
comme les cartes Légendaites, limitées & une du méme nom.




le et mobile comme jamai

de cette famille, dont le

uges RENFORTS
rche et

sitionnement idéal

,d'on lle

Vous voici 4 la téte d'un corps expéditionnaire de la Légion V1
diment constitué de pas
moins de quinze créatures DECK

d'élite. Partant de Fort FRATERNITE
Avalon, vous déploierez DESTRUCTRICE

votre légion menée par trois

Champions sur le champ de bataille, en un ou plusieurs blocs,
4 votre guise. Vos adversaires devraient définitivement saisir
l'efficacité de la devise « Lunion fait la force ».









Aungmentez encore le potentiel destructeur dij

a certain de votre
s créatures font ici leurapparition,
is, les Forgerons Rendgats, les Mol

_es Trnnels Sombres servironta

e sanctuaire et de base pour

lancer des raids meurtriers. Une REN FO RTS

me Hydre Abominable vous
ible, pour ravager les g ns du
champ de bataille en duo. Et, cerise sur le giteau, Lucy et Feyr,
ndaires du Fléau, répandront anarchie

et confusion dans

u/ LE FLEAU

Ce deck BRUTALITE MALSAINE devrait dissuader quicongue
de sapprocher de vos précieuses Forges Occidentales. Guidées
par Lucy, Feyr et deux Patriarches de

la Forge, et soutenues par des sorts D ECK

aux effets perturbateurs comme BRUTALITE
Tempéte de Few, Brume Maléfique
MALSAINE

et Exil Maudit, vos créatures

assailliront l'ennemi de toutes parts. Par ailleurs; vous avez
4 votre disposition une mobilité inédite, grice aux deux
volatiles sournois et aux Mouches Scorpions, dont vous saurez

certainement tirer parti.
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snétrer dans les foréts du tour sans y avoir été invité
devrait [aisser un souvenir cuisant aux impudents qui

went. ¥ affronter la faune et la flore ne sera déja pas

une partie de plaisir, mais ce n'est rien en comparaison
de la fin horrible qui attend 1

envahisseurs, qui finiront lacérés REN FORTS
par les chorégraphies mortelles

des danseurs, au rythme syncopé des funest

des mus
tentent de sapprocher d'un ligu s
farouchement défendues par ses s

4¥ LES NAKKA

Lascension Nakka vous place 4 la téte d'une force
particuliérement aggressive déployée autour de deux lieux
légendaires : 'Arbre de Vie et les Ruines de Sylv. Une fois vos
ennemis empétrés dans un mur D ECK.

végétal constitué de vos Plantes

Carnivores et du sort Perdu L'ASCENSION
dans la Forét, vos Nakka les NAKKA

extermineront sans reliche, 4

distance d'abord, avec vos Archers, votre Banshee Montée
et vos Chasseresses. Puis, vos Porteurs et Sonneurs de Mort
achéveront en cadence les derniéres poche< de résistance
préalablement affaiblies.




® 1 Tremblement
e Terre




%2 Plante 3 Chagseresse wl Banshee
Cariivore Montée

€1 Ruines de Sple__» L Arbre de Vie



Il n'y a pas que la Grande Barriére rocheuse qui protége

l'accession au rres Blanches, Ses peuples s en
consistuent le second rempart, encore plus dangereux:
Votre Bibliothéque Ancestrale favorisera l'afflux de vos forces
e, Votre défense est consolidée par les
et les Hommes

tandis que |'Hiver REN FO RTS
;ous met & l'abri des sorts ennemis. Vos capacités
: ne sont pas en reste, avec les Molegs de Glace menés
par un terrifiant Our atif. Enfin, les Fous de la Reine
sauront perturber efficacement les formations adverses les

mieux organis

TERRES BLANCHES

Gabriel méne votre force TEMPETE DE GLACE 4 la guerre,
vous offrant des capacités offensives et défensives équilibrées.
Vos Crépusculaires et 'Elémentaire de DECK
glace offriront un rempart solide & vos :

forces, permettant & vos Afgles, votre TEMPETE ¢«
Ours Vindicatif et votre Golem de DE GLACE

Glace de ravager des rangs ennemis
complétement désorganisés par l'action conjointe des Fous
de la Reine et d'un assortiment glacé de six sorts aux effets
dévastateurs.

==
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AciEr CHANTANT ~ 1 édition — nécessite
la boite de base d AracKhan Wars pour jouer.

Contenu de cette extension :
19 cartes des Terres Blanches,
19 cartes Nakka,
19 cartes de I'Ordre Gris,
19 cartes du Fléau.
Retrouvez d'autres decks de faction
sur le site arackhan.com
- o
Arackhan est une marque déposée utilisée sous licence.
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