OPOLIS
PACK D’EXTENSIONS

TRAVAUX ROUTIERS - POIINT D'INTERET
PILAGIES - DESTIRUCTEILIR CHA}NTIERS

aTEU'EN ﬂRﬂMINI [!hI"IN‘r DEVINE, PAUL KLIJIM =

1-4 JOUEURS | Dés 14 ans | 15 MINUTES
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Toutes les extensions de ce pock
sont compatibles entre elles.

Rappel : Un Quartier isolé (qui n'est pas relié & un
outre Quartier du méme type) peut &tre considéré
comme un Arrondissement & part entiere.

Note sur les regles de placement : Suite a des précisions
de l'auteur, est possiHe de recouvrir entierement une carte
par une autre corte. || est en revonche impossible de glis-
ser (méme partiellement) une corte sous une autre carte,

. TRAVAUYXROUTIERS -

1IN CONTRAT DE 4 CARTES APPORTE UN 1OUVEAL DEF1 A MERALOPOLIS

Le traffic routler est sérieusement congestionne. Apoisez |1_
es craintes des citading en construisant de nouvelles
routes, pour que la ville reste en mouvement.

MISE EN PLACE
Distribuez de maniére aléatoire 1 carte Travaux Routiers

& chogue joueur, cété Cluortiers face visible. Chaque
| joueur peut, @ nimporte quel moment, regarder le cate
| scoring de sa corteTravoux Routiers. —

s COMMENT JOUER pmss |

- Chogue joueur peut plocer so corte Travoux Routiers

sur la ville & nimporte quel moment lors de la partie,
_ tant que foutes les Routes sur la carte Travaux Routiers
se connectent avec des Routes ewistantes,




FIN DE LA PARTIE ¢

A la fin de lo portie, avant de calculer les scores,
si des cartes Travaux Routiers n'ont pas été placées sur
la ville, retournez les sur leur cété scoring et placez les
avec les cortes Conditions de Scoring. Chogue corte
o une peénalité qui est npp|iquée au scare final de
l'equipe

Pour augmenter lo difficulte d'une partie, ajoutez cette
regle de plocement : Choque carte Travoux Routiers
d(_)it étre p|océe de sorte & ce que toutes ses Routes
connectent de chaque cété avec des Routes existontes.
Pour une partie plus difficile en solo, commencez la partie
avec plus de cartes Travoux Rouh’ers

" PLAGES

| INE PLABE DE & CARTES FACSHINE MEEALIFOLIS

b

Il est |heure de transformer votre petite village cétier
en resplendissante cité balnéaire!

MISE EN PLACE

Selectionnez au hasard une carte Plage et gjouter-lo
a vos 3 Conditions de Scoring Mélangez les autres
cartes P1Dge dans la ploche, caté Quartiers face visible.

hﬁ3 \° . Ns e




Quand vous piochez une
carte Plage, vous devez
la jouer immédiatement.
| Chague Plage créera une
1 nouvelle frontiere qui ne
peut pos étre dépassée par
les autres cortes {imoginez
que lo ploge continue ou
delé des limites de la carte).

=

Durant la partie, vous dever définir 3 frantieres sur 4
(Est, Ouest, Nord, Sud) et cantinuer & construire vofre
ville en respectant ses frantieres

Lo carte de scoring Plage ajoute des nouvelles Condi-
tions de Scoring, qui pourront vous rapporter des paints
supplémentaires pour compenser ces Nouveaux défis.

POINT DINTERET

I¥E AIDE D'UNE CARTE VISITE MEGALOPCLIS

Dies ouvriers d une ville voisine ont décidés de vous aider |

s MISE EN PLACE mess

Avant de placer la premigre corte dans la Zone
de comstruction, placer lo corte Point dlntérét,
| sur lun ou lautre de ses cbtés. Puis plocez la premiere
. carte de maniére a couver la meitié de la carte Point
d'Interet, horizentalement ou verticalement




Scorez | point pour choque Quortier identique adjocent
au Point d'Intérét,

Cette disposition permettrait de scorer 4 points supplé-

_. mentaires. Le Quartier Pare en diogenale ne permet ﬁ
E
\h‘_ b

pas de gagner des points, Seuls les Quartiers adjacents
orfhagcnulemen‘t permettent de gogner des points
supplémentaires




= [DESTIRUCTEEUR

e UNE CARTE DESASTREUSE FRAPPE MEGALOPOLIS

Un monstre arpente o ville, détruisant des hétiments |
a chague pas! i

s MISE EN PLACE s

A la fin de la mise en place, et avant de commencer %

le premier tour, mélongez la carte Destructeur dans la

COMMENT JOUER

Alin de conngitre les régles de placement de la carte
. Destructeur, veuillez vous référer au verso de la carte.

Rappel : Un Quartier isolé (qui n'est pos relié & un autre
Cuartier du méme type) peut &tre considéré comme
un Arrondissement & part entigre

f FIN DE LA PARTIE -===

Opte pour chaque Cuartier Commercial sur la rangée
ef lo colonne du Quartier Destructeur (sans compter
le Quartier Destructeur).

R

~ Sl n'y en a oucun, vous gagnez 3 paints, la menace
a été neutralisée




CHAINTIERS =

UKE NUISANCE DE 4 CARTES DEBARQUE A HEGALOPOLIS !
Le chantier a commencé et ajoute des complications

imprévues & votre plan durbanisme | i

ESSSEE MISE EN PLACE

Choisissez au hasard une carte Chantier et ajoutez-la
. a vos 3 Conditions de Scoring. Mélangez les cortes %
\ restantes dans la pioche, cdté Quartier face visible.

COMMENT JOUER ﬁ

La Condition de Scoring de la carte Chantier détaille
~ & la fois votre mission, et la pénalite de scoring consé-
quente st cette mission n'est pas accomplie, Un Quartier
Chantier est complété quand un autre type de Quartier
est p|ucé par dessus fe Quartier Chomi'er, le recouvrant
tatalement
| Les missions indiquenf la maniére dont doivent étre
| placées les cartes Chantier, une fais piochées

I__n FIN DE LA PARTIE

Aprés avoir calculé normalement les scores, calculez
~ les points perdus & cause des Quartiers Chantier qui
n'ont pas été complétés, comme précisé sur la carte
Scoring.
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