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. 1 carte aide de

jeu par joueur

⚫ Une règle de jeu

MATÉRIEL

• 1 paquet de cartes Loup

par joueur
4 cartes Loup

Solitaire

4 cartes Loup
Solitaire

11 cartes Loup

MOONILGHT
LE TERRITOIRE DES LOUPS

Le dernier loup solitaire, gardien de la

montagne, vient de disparaître.
Des meutes s'affrontent pour prendre

le contrôle de ce territoire plein

de promesses. En temps qu'Alpha,
vous devez vous aussi être prêt à

tout pour assurer la survie de votre

meute. Affrontez-vous en plaçant

stratégiquement vos loups dans
la bataille, afin de faire de ce territoire

le vôtre

11 cartes Loup

• 3 jetons Montagne
à assembler

• 8 cartes

Pouvoir d'Alpha

MISE EN PLACE

• Chaque joueur choisit une des deux
couleurs du jeu 1 et prend la carte aideDe
de jeu 2 associée. Séparez les cartes

Loup Solitaire 3 des cartes Loup.
• Piochez 4 cartes Pouvoir d'Alpha 4
au hasard et placez-les près de la zone
de jeu. Ces cartes, ainsi que les cartes

Loup Solitaire, seront utiles à partir de la

seconde manche.

Mélangez et formez une pioche

face cachée avec vos cartes Loup.

Piochez ensuite 3 cartes pour constituer

votre main 5. Mélangez votre pioche

au début de chaque manche.

• Conservez un espace de jeu entre

les joueurs 6 où vous allez poser
vos cartes.

Le dernier joueur à avoir vu un loup

commence la partie.

ANATOMIE D'UNE CARTE

Valeur

Espace d'effet

potentiel
(détail au verso)

Espace Lune

potentiel

3

2

1

5

4 3

BUT DU JEU

Moonlight est un jeu de conquête de territoire. Placez judicieusement vos cartes Loup et

anticipez les coups de l'adversaire afin de l'emporter. La partie prend fin lorsqu'un joueur
a remporté 2 manches et terminé sa montagne.

DÉROULEMENT DE LA PARTIE

Les joueurs jouent chacun leur tour. Un tour de jeu est composé de 2 phases:

1- Placer un loup: Le joueur actif choisit et place une carte Loup au centre de la table en

respectant les règles de pose.

2- Compléter sa main: le joueur actif ajoute une carte à sa main depuis sa pioche.

RÈGLES DE POSE

1. ESPACE DE JEU

Les cartes Loup des joueurs vont être posées au

fur et à mesure de la partie au centre de la table,

entre les deux joueurs. La forme de l'ensemble

de ces cartes doit être un rectangle de 4 par 3
ou de 3 par 4.

Dès qu'une quatrième carte est posée dans

une ligne ou une colonne, la forme est

imposée pour le reste de la manche.
Espace de jeu

de 4 par 3
Espace de jeu

de 3 par 4

Valeur

2. COMMENT POSER

À son tour, un joueur a 2 choix de pose

(sauf la 1º carte posée de la manche) pour

la carte qu'il choisit de sa main:

• Poser la carte orthogonalement

adjacente (diagonale non autorisée) à
une carte déjà posée tant qu'elle ne sort
pas du rectangle imposé.

Le Loup est placé dans un espace

vide du rectangle

• Poser sa carte sur une carte adverse si elle

est supérieure d'une valeur uniquement

(un 3 ne peut pas recouvrir un 1 par exemple).

2

Le Loup de valeur 2 vient recouvrir
le Loup adverse de  valeur 1

Attention: S'il sagit du dernier ou du

seul Loup visible de l'adversaire, il ne

peut pas être recouvert.

Soyez vigilant aux cartes que joue votre

adversaire, vous connaissez la réparti-

tion de celles-ci (La répartition des Loups
se trouve sur la carte aide de jeu).

FIN DE MANCHE

Une manche peut prendre fin de
2 manières:

Dès qu'une carte vient compléter
le rectangle de 12 cartes, la manche

prend immédiatement fin.

• Dès qu'un joueur joue sa

dernière carte, on finit le tour de jeu

en cours pour que chaque joueur ait

joué le même nombre dede tours, puis
la manche prend fin.

On passe ensuite au calcul des points.




