
PYRAMIDO

LIVRET DE RÈGLES



Besoin d'aide? Tu peux consulter une courte

vidéo sur notre site web: jeuxsynapsesgames.com

Le grand pharaon Mino est mort et le trône revient à son fils ainé : le pharaon Mido. Insatisfait
de l'apparence simpliste de la pyramide dans laquelle son père a été enterré, il souhaite que

son tombeau reflète parfaitement sa majesté. Mido a décrété que 2-4 architectes doivent

construire des pyramides incrustées de bijoux. L'architecte qui construira la pyramide la plus

impressionnante sera nommé Vizir et disposera de richesses et de pouvoir inimaginables.

MATÉRIEL
1
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90 Dominos uniques 12 cartes de

Recouvrement
24 marqueurs Bijou

(4 de chacun des 6 types)

1 Bloc de feuilles

de pointage

BUT DU JEU
Utilise les Dominos pour construire ta pyramide. Regroupe les icônes bijou pour plaire au pharaon

et marque le plus de points de prestige lors de la construction de 4 étages.

MISE EN PLACE
Chaque joueur prend 6 marqueurs Bijou (1 de chaque couleur) et

3 cartes de Recouvrement (1 de chaque combinaison de couleurs).

Mélange les Dominos, met 3 d'entre eux de côté et divise le reste en

4 piles de cartes (face révélée) plus ou moins égales. Place ces piles
côte à côte, à l'horizontal.

Prends les 3 Dominos que tu as mis de côté et place-les côte à côte, afin que chacun d'entre eux soit

placé devant 2 piles. Ces 3 Dominos constituent la carrière.

Carrière

Tu peux mettre le Bloc de pointage de côté pour l'instant. Il n'est utilisé qu'à la fin de

la construction de chaque étage. 1

2

La dernière personne qui a réalisé un château de sable sera le premier à jouer. 3

4
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