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LA GUERRE DES CLANS

Rien ne va plus entre les clans de Rapa Nui et la concurrence pour
ériger les Moai s'est transformé en conflit !

Pour des parties plus acharnées, vous pouvez maintenant jouer avec les
regles suivantes :

+ Les joueurs peuvent placer un de leur Transporteurs sur une case
déja occupée par un ou plusieurs adversaires. Dans ce cas, au
moment du transport de Moai ou de Pukao, si la case contient
plusieurs Transporteurs, le joueur actif choisit lequel participe au
transport.

» Utilisez les tuiles Ahu spéciales Destruction, Sacrilege, Lance, et
Reserve, a la place des tuiles Troc, et Faveur. Vous allez donc jouer
avec 31 tuiles Ahu au total.

Cette guerre des clans va augmenter sensiblement la durée dune partie
et l'ordre du tour verra son importance renforcée.



NOUVELLES TUILES

DESTRUCTION (1 EXEMPLAIRE)

Cette tuile permet aun de vos Villageois de détruire
un Moai sans Pukao situé sur sa case. Cette action
ne le fatigue pas. Le Moai ne retourne pas dans la
réserve. Le Moai détruit peut avoir été érigé juste
avant.

LANCE (3 EXEMPLAIRES)

Se joue lors de la pose des Transporteurs. Un de vos
Transporteurs chasse un Transporteur adverse,
qui doit se replacer immédiatement sur une autre
case, vide ou qu'il occupe déja.

SACRILEGE (Z EXEMPLAIRES) :

Cette tuile permet 4 un de vos Villageois de
détruire un Pukao posé sur un Moai, le Villageois
doit étre sur la méme case que le Pukao ciblé, cette
action ne le fatigue pas. Le Pukao retourne dans la
réserve. On peut détruire un Pukao que I'on vient
de poser.

RESERVE (1 EXEMPLAIRE)

Au lieu de placer dans la réserve un Moai que vous
n'érigez pas, placez le sur cette tuile. Vous pourrez
I'ériger lors d'un tour ultérieur.

Cette tuile ne se défausse pas et peut étre utilisée
plusieurs fois.
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ANCETRES

Y\ Al LE SIGNE DES GRANDS

" | { “*—-‘ Une cométe a traversé le ciel étoilé de Rapa
| 1 H { Nui. Son apparition déclenche une puissante el
| violente ferveur religiense sur Lile.

Vous pouvez désormais utiliser un grand Moai d'Obsidienne et trois nou-
velles tuiles Ahu a ajouter aux 29 tuiles Ahu de la boite. Vous allez done
jouer avec 32 tuiles Ahus au total.

TUILE AHU SRCRIFICE (1 EXEMPLAIRE)

Retirez définitivement du jeu I'un de vos Villageois
puis piochez et utilisez immédiatement une tuile
Ahu de la réserve.

TUILE AHU PRIVILEGE (1 EXEMPLAIRE)

Défaussez cette tuile et modifiez l'ordre du tour
comme bon vous semble, apres que cet ordre ai été
déterminé lors de la phase 2.1, avant 'extraction
des Moai.

TUILE AHU PROFANATION (1 EXEMPLAIRE)
Détruisez un Moai coiffé ou non. Le Transporteur
qui occupe la case du moai détruit ne devient pas
fatigue.

UNE FIGURINE MDA D'ORSIDIENNE (GRAND MOR)

Ce Moai nécessite l'utilisation de 3 Sculpteurs et
du Chef pour étre sculpté. Il rapporte 7 Ressources
lorsqu’il est érigé. Il peut étre coiffé. La tuile Ahu
Renfort peut étre utilisée pour sa sculpture.




