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« . faingl, au plus profond de la fournaise d'Arima, le dieu du voloon
&'vsit dowilld, prét & déverser sur le monde ses gions cendrées... »

Les chercheurs de la Facullé vous ont rejoint pour vous aider

i prévenir Unpocalypse. Leurs grandes connnisaances en sclences
et en technologie vous permettront-elles d'éviter |'apocalypse

gui s'annonce 7

Les autochtones se meéfient de vous. Ils eralgnent que vos acies
n'aitisent la colére des ténebres qui 8'agitent sous la terme,

Ne purvenant pas i les convaincre gue vous pourrics ameliorer
ia situation, vous vous dirigez vers le mont lupubre el parvence
i vous [rayer un chemin jusqu’s un portoll effondré taille dans
la parol. Des inscriptions y sont gravécs. Elles évoquent le e,
des dangerk et du sang. Des superstitions bonnes pour ellrayer
les locaux, mais qui ne vous font nulloement reculer...

Vous ouvrez alors un passage vers les profondeurs du volcan,

Vous ¥ enirex.
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INTRODUCT ION

Sub Terra I : L'éveil de Typhaon est la seconde extension pour
Sub Terra Il : Au bord de "enfer. Allrontez la toute pulssante
Légion cendrée ou endossez le pouvoir du dieu endormi

et anéantissez vos amis — & vous de choisir...

Cette extension contient trois modules ;

¢ Un nouvenu mode temple [« Légion )
* Un nouveau mode de jeu |« Typhaon )
# Déux nouveaux Explorateurs

Le nouveau mode temple change les dangers que vous devez surmonter
= {l peut étre utilise avec nimporie gquel mode de jew. Le nouveny mode
de jeu permet & un joucur supplémentaire daffronter les Explorateurs

= {l peut étre utllisé avec n'imporie guel mode temple. Vous pouves
conatituer nimporie guelle éguipe d’Explorateurs avec n'imporie

guel mode temple et n'importe quel mode de jeu

Jeu de base | Extension | | Esxtension 2
[ A bord | Lo lumiére | [Lrdweil
| Melenfey | dAtima) | de Typbaoa)
Mods Temple | 5 5
fen choisir un) | Tollesdebase | Intrépide | Légion
| [ i
Mode de jen | 5 i
(e chotsdr wn Objectil de base | Arche i Typhaoan
(i i) | 1 | 5 5 |
By S S | - —
I plateau Typhaon 2 tuiles Légion
4 Gardiens archers 1 tuile Gardien (I'Eternel)
2 Gurdiens explosifs 3 margqueurs Mine
1 Gardien Eternel 1 marqueur Fortification

2 fiches d'Explorateur 1 margueur Tourelle
3 cartes Equipement

40 cartes Désolation

2 meeples Explorateur

2 tuiles latérales

2 tuiles Alarme ==
1 tuile Gardien [archer) —
1 taile Gardien [exphosif]
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MODE TEMPLE : LEGION
MISE EN PLACE

Pendant In miseg en ploce, rotires ces sept tuiles du jeu de base
du Sac de tulles ;

+ 1 x Pant

* | x Ruines (en T, indiquant 6)

# 1 x Pitge a Néchettes

*2 x Fitpge a pica

= 3 = Gardien [cul-de-soc]

B
v

Ajoulez ces sept tulles de 'extension dans |& Sae de tulles

¢ | = Gardien archer
* | x Gardien explosil
* | x Gardien Eternel

g|s e R

Enfin, remplaces les deux tulles Latérales du jeu de base
par les versions Gardien archer et Gardien explosif de 'extension.

2
1:I.J.f=-' _ -

{Le reste de lo mise en place se fail comme pour le jeu de base, ]

*2 x Légion
2 x Alarme

]

R ———— T
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GARDIEN ARCHER (x1)
GARDIEN EXPLOSIF (=1)

Ces tuiles lonctionment oommee les tutles Dardien
iTerntassir] du jeu de base, saul gu'elles font appamitre
des types de Gerdiens differenis

Cumred weee tuile Gerdien est mise en feu, plaoes
dessus yn Gardien du typs approprs |[fantassin,
archer ou explonif]

Gunnd vous sbtenez un symbole Béveiller un Oerdien '5'."
s un de de Pl trvuves |a toile Gardien e n'imparte
guel type la phun proche de voire Explorsieur of placez-y
un Gardien du type approprie

=85 Ny an plus de Gardiens de ce ©ype dans Lo réaere,
trouves ln tulle Cardien la plus proche correspondant
A L GiErilieEn |.||'||.|||.lr|||:|r

& 8 mucune tulle Oardien ne correspand & Fun des
Liurd et disponibles,. aucun Oardien nest plce

GARDIEN ETERNEL (x1)

Qipard cette tuide 51 mise e e, e Gardien Elermil
¥ onl place couche. 1 enl endoermi... pour e mamen

Conmtroirement aux gutees (ukles Oardien, cetle tille ne
gefiere pas d'auttes Gardders pendent e reste de la parii=
e faim plscie, cetle fulle n'a plus de specilioin
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LEGION (x2)

CeR TUiles arrivent &0 je&u avec sur #lles troos Oardiensa, du vps i igue sur & tulle
B n'y a pas peaes de Oardiens dans la réserve, plscep-on aulant qoe poeaible

Conirafrerment s autres tubles Gardien, ces tilles nie EEnErent pas < autres Cardicrs
perdant e respe de |a parthe. Une fois plocées, oes muiles niont plus de sphcificins

ALARME (x2)

Bi un Exploraieur sur cotte tuiln oo sur une tuiln adjacente
el connectie obllenl wn aymbale Plége " miiF un de de Péril
tradies oo symbole comme un résuliat Reveiller win Gprdien §8

Les tuiles Alorme fonétionnent différemment dans le mode de jeu
Typhaon { lorsquune tuile Alarme est déclenchée, Typhaon peut
prendre dans lo réserve un Gardien de n'importe quel type

et le placer sur n'importe guelle tuile Gardien du méme type
[e'est-l-dire que Typhaon choisit le oype de Gardien

et of il apparait en réponse & 'alarme)

Mode Typhaon
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Avee eciie extenstan, 1 vy & maintenant guatre types differents de Garndiens

Gardiens faniassine (m5)
L menl les elng Gardirns « notmiiies - e |@ Bt de base.)

Gardiens arehers (23)
Moins rapides gue los lintassins, mols s peovend sl IWijLEET i dintmnre

Gardiens explosifs (x3)
Pl l'll]dl.'ll"!- gl lem [ﬂitfﬂﬂﬂ“l“. nmis {8 ExploaEnd quand s mrlsguesig,
hilemsant tous los Exploratours prisents sur Lo tulle

Le Gardien Eternsl (=1]
Impliscable, futnl ot presgqus inoerdlable, Cralgnes-bs §

GARDIENS ARCHERS

AL fln ' aor de jew; (6 8'octivent ane fods
el pan deux]. s s'aselivent nussl larscguun symbisle
Activer les Oardiens & est olitenu sur un dé de Péril

Craand mn Uaidisn archer & aetive, | réaliss lp premisre
netion dispankbie de e liste guil suie

# 0l vl un Explorsteuar acti] & deu tiilles
mJ s dr s poenition, il tiee et fodt perdre B9

& il "Exploruteur le glus proabe guil peul valr
L]
i
: W
L]
o] SRRSCER S,
[T
{ ] A

2. BE DEPLACER : s'll ne peut pas ticer, | se déplace
d 'ane tuile en directon de PExplorateur actil e plus preche,
&l le chemin n'est pan blogué par un mmrgueur Ebouls

4, CREUSER : il ne peul pas ue déplacer, il enleve
le mmrgueur Ebrulis ad|neemt

Comirairement aun Cnrdiens fantmesinn, les Qardiens srehers
n'sitmigueni pas lvs Explorateurss qul guiitent lowurs Duiles
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GARDIENS EXPLOSIFS

Len Oardiens explonlls s'activert trola fols & la fin de chague
tour de jew ¢ non deux fols comme les Gardiens fantassims|
s w'wctiven! agulement une [wis lorsgue vous ahienes
un symbole Activer les Gandiens t mir un dé de Peril

Caand on Gardlen exphlowl #active, || realise la promoere
actinn disponible de li liwte gqui sl

1. EXPLOSER = 'l ent sur la ineEme tulle guun Explarstews
actil, b Gardien expliae. Tous les Exploratears préaenis
sur La tuile perdent @@ rt le Gardien explosil retourne

£ I: I: dans la réarrve

3
S

2. BE DEPLACER : 'll nr powl s caploscr, il we dépluce
dune tuile en directhon de 'Explorateur acil le plus proche,
ul fe chemin n'esl pas Blogue per un margueur Bl

3, CREUSER 1 »'il ne prutl pns se déplacer; il enléve
e margoeur Eboulis adjacent.

Comtradrement aux Gardiens fantassne, ies Cordeens: explonifs
n'mttndyuient pan les Explorsteurs qoi quittent beirs talles
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L'ETERNEL

G fa tiadle Gardien Bternel ent mise en jeu, le gardien
Firrnnl esi ploce deswus, couché (inactif). Tant qu'll est
magddl, || est nans danger mais end indestructible

11 reate mactlf jusgn s oo gue "Artefact solt ecupene
' w'éwaille alors (placee-le en position debout)

g +vo-Ch

L ]
-
A parir de on mormn, (1 8ecuve wne fols b |8 fin de
chadpun tour de jeu {2 poen deuis fois comme les Qardiens
P faritnssins). || s'mictive aussd lorsgiae vous obitemnes Lin
- symbole Activer lea Oardions J sur un dé de Peril

Quiand 'Eternsl stactive, || réalise la preakioce action
disponible de la lste gul st )

1. S"EVEILLER : o'l #al inactll; IEiernel s'bewille (places-le en poaition debeut)]

2. ATTAQUER : &i ['Eterne] eal sur la méme iufle guiun Exploraieir aciif,
un Explormieur de cette iuile perd Qg

3. BE DEPLACER : w1l e et pan mitaguer; il se deplace dums maile
en direction de |'Exploraiewur actll be plus preche, sl e dhemin niesd pis blogue
pir win e ur Eholis

4. CREUSER : al re peut pas me déplacer, 11 enleve le margueur Ebouilis adjocent

Al wn Ewplorateor tente de quitier ba faile I

wur liguelle se trouve U'Eternel éveillé, +

Il dodt lancer le dé et obtenir un résabia

de 4 oy plus paur y parvenir aans — =
dommage, En cas d¥chec, || perd Y4 -

B I'Eternel devail &tre detruit, || tombe

i Lerre i ma Pudle ef redevient st il

fil a'¥veillera lor de wa prochiknn = z
metivalion]. -

LEernel n'est definitivermimmi &lmine
quie i la tuile sur legquells il se trowve
eRl Fetournde oot Voloan dy (e

de 'druption. || disparait alers

dans ln bive, mals & oo siade || eul
poui=#ire dejl trop tard pour s'%chapper |

RAFPEL 1 le Chef ( Expédition détsrmine dans quel ordre sant actives les Cardiens.
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MODE DE JEU : TYPHAON

Ce mode de jeu ajoute un joueur qui va s'opposer aux Exploratelrs
Le jeu peut ainsi étre jous jusqu'a sept joueurs.

MISE EN PLACE

1 el adversaire recol le F|I||1|-||:.|

s Typhaon. Il s'assied & la drofte
idu Chel d Expedition. [l jouera
done #n dernier lors de chagque
tour de jeu

ot sélectionnes celles qui
L':rrrenp-undnrl.l au nombre
d’Explorateurs en jeu (3, 49,
ou &]. Mélangez ces cartos
et retnettes les autres

s la boile

2 Parcoures les cartes Desalution
L]

i

3 Typhaon pinche lea trois
s premidres cartes du poaguet

Dénolation o len Rl'll"ﬂ('
en miin sans les devoiler

4 Placez le margueur Eruption sur le plateau Yolcan, en fonction
s di nombre J"Explomteurs en jeu (Typhuon n'en est pds un)|

3 Explorateurs 4 Explomteurs 5 Exploratsurs | 6 Explorateurs

27 b | 1N I

5 o Enfin, Inissez les dis de Péril dans In bolte, vous n'en naurez pos beson

[Le rente de 'ln mise en place se fnit comme pour e jeu de base.|

NOUVEL OBJECTIF

Si VArtefnet quitte le temple, les Explorateurs GAGNENT |
8i la partie se termine avant, Typhaon GAGNE !

e T
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NOUVEL OBJECTIF

Les Explorateurs ne lancent plus de dé de Péril. Les périls womnt
maintenant provenir des cartes Désalation. A la fin de chaque tour

de jeu, une lods que tous les Exploratewurs ont joue leur tour,

Typhaon entame le gien. Il effectue les actions suivantes, dans 'ordre :

1. Construire le temple
Piochez une tuile du Sac de tuiles.
Vous pouver la placer n'imparte oll, pourviu que ;

a] clle s connecte ,\

i une autre tuile, .

b) elle ne commence pas une nouvelle colonne, sauf sl
v o odéjh au moine deux tuiles dans la colonne précedente,

. . L x
¢) il ne s'agisse
pas d'une tuile Clé. x

Lors du placement d'une tulle, les eflets se déclenchent normalement.
5i vous décides de ne pas placer Intuile, remetiez-ln dans & Sac de tuiles.

2. Répandre la désolation

Jouez une carte Désnlation de votre main et piochez une nouvelle
ciarte, pour In remplacer. Sl le paguet eat vide, melanges les cartos
de la défausse pour former un nouveau paguet. Si 'Artefact & éé
récupéreé, eflectues cetie action une seconde [ois.

Aprés avoir clfectue ces doux actions, le tour de jeu se termine normalement
[les Gardiens sactivent ot le marqueur Eruption se déplace),

Typhaon ne contrile pas les Gardiens, Une lols places sur une tuile,
ils s¢ comportent normalement .
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CARTES DESOLATION

'y a six types de cartes Désolation

DESESPOIR

Tous les Explorateurs perdeme @

LAVE

Traltex chadgue symbbole Lave ‘ oirframe- L obienioen
d'un symbele Love B sur le dé de Péeil. Ndamniobos,
i e voloan ewl entre on &ruplhon, lE lave e be repand
g ane sewule fols (vaer plus b)),

EFFONDREMENT

Traites chague symbole Efondrement ¥ comme ['ohtention
d'un symbuole Effendrement B sur Ie dé de Perdl

PIEGE

Traitee oette carte comme & chamqoe Explommtenr vennalt

i ‘whitenir un symbole Piege -'- mir e dé de Péril (e meme piége
peul o déclencher plusieors fols s plusieurs Explorsieurs
w1 A proximité),

REVEILLER LES GARDIENS

Cholsissez |'une des options

a) Prenes be nombiee indigue de Qardiens dans s reserve,;
P imporie leur type. Placez ces Gardiens sur des tuiles
corrempondunl & leur type (ces Oardiens 8'sctiveronit
normuilement & la fin du s

(5]F]

b) Actives fous e Gardiens une fods

ACTIVER LES GARDIENS

Artivez tous les Oardiens deus faia
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Le eomporiement du Volcan est légerement modille. Maintenant.

le Volcan entre en éruption dés que le marqueur atteint 26ro.

Il n'est pas nécesaaire d'atlendre un symbole Lave. 5l cecl ne fnit
pas gagner Typhaon immediatement, ln lave va alors se propager
deux [ois & 16 fin de chague tour de jeu [comme dans le jeu de base],

De plus, chague carte Désolation Lave, Plége ou Effondrement

gui est jouée fail progresser la love une [ols de plus |(pew importe

le nombre de symbales sur la carte, la lave ne se réepand gu'une fols
i chagque fois qu'une telle carte est joude, en plus des deux fois

i la fin du tour)



Guest
Rectangle


Cetie extension propose deux nouveaux Explorateurs i ajouter
i vos équlpes. s appartiennent & la Faculté, un groupe
de chercheurs qui étudie les phénoménes éranges.

Vious pouvez mélanger ces Explorateurs avec ceux du jeu de base
ou d'autres extensions.

L'INVENTRICE

Deployver une Fortifiostion,

: | o
s L SR M

Dépluyes une Tourelle (ello armive en jeu avee PPP
ef ne peut pas tirer lors de oo tour)

Dieplover un objet nignifie que vous plncer un abjet dua type indigueé sur votre tuile
51 ne vous reste plua asser d'objets de ce type dans vobtre stock, vous. poayes

mu prealable detraire un ohjet deja déeplope [ n'y & pas de limdie s nombre ge (ois
guun objpm peut #re déployé o cowurs de la parte

Len obyjets deplmyds retournent doans voire stochk quiand s sond detroiis

cFEEY

MINE STOCK : 3

(s un Chiapdsen snlre (o eel mis @0 (o) sur une tuille costenant une Mine

I. Detruises ane Mine de ecite fulle
4. Detruinez tous les Gardiens présenis sur 1a maike
1. Tous les Explormieurs présents uur la tuile perden »

iLen Mine nexplosent gan irmmisdiaterand lesgu'effes sont plncdes sur une Saile oo
sF fronee qidid un enneml For contre les mioes datend expinser dlés g elles e peiaerd |

FORTIFICATION BTOCK: 1

Les Explorateiirs ot la Toarelle sar laoméme tiddle que la Fortification ne pedyeni
pas perdree de 8 saul en cos d'utingue de Gerdien. 80 dépasser cofite towjeors 4

el ey T
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TOURELLE STOCK : 1

Au dibt de ehague tour de | lnvenirice, voun pouves Alininer
un enmemi vislble par s Tourellé e situd & une ou deux tulles
de dintanes, mals pas sgr w6 prepee (uile

La Towrelle st imitee romme un Explirateur saif gu'elle n'a pas de toar de jew,
guelle ne prut pas effectier d'setion et gu'slle ne peut pas #re déplaceée,

Sl lm Tourelle perd tous ses . elie est détruite et refourne dions votre atock

& s Dardbenin poussdlvent ef attaguent ln Tauielle, Les tilles B capatiies
peuvent lui falre perdre des @9, ¥ compris vos propres bbes 1
« Vorre Fortificution peul permetire O la Toumslle die ne pas perdre de @9
* Lo Tourelle peut #ire réparde grion auy artions des Exploraiewrs lexemple | Solener]
s L'inveniries ditermine ka cible vista par b Tourelle
* La Tourelle ne comple pas comme un Exploruteur pour déierminer
In position initiale du margueur Eruption ou geur becaleal de votre seare Mol

LE CARTOGRAPHE

Cartographier @
Revtins une tulle & une ou doux tuiles de distanco de vatre position, v

Dissunder
B v, ou un suire Explorbewr, devies possr une il i ume ou dewus uiles de
diatance de volpe poaliion, vous pmsves L semettre dans b Sac de tiiles § b placoe

Cartographier

= C'ent Peguilvalent d'iane sction Reveler, comme si vous #teer nur une toile adiacente
el conmectee. Vous 0'over pas besoin d'étre copable @'enmtrer sur cette tuile
¢ ent-a-dire que vous pouves placer une tuile de Poddre oot dun Bbhoubia),

= Yo devee specifier & prooomite de guelle tuile vous aller placer la noogyvelle tule
el dans guelle direction, svant de Ly prendes dans le Sac de tolles

* Yo pouves toujoors utiliser Dissosder pour fnalement ne pas placer ls fuile.

Dinsuader

& Ceite capacité esi optlannelle | Vous sves 18 chols de [alsser placer la bulle
ot au conirmire de PFempécher, ane Do gquie vous sves v la fuile
& 5j e plocement deo o tudie ost biodgue, e points d'action utijisés
nofil BoAUL e mime s
® B Im tulle repetee devall #tre plivces grice & Vactban Explarer, TExsgrlorateir
ror B deplace pas puisgu’il oy a pas de Laile o aller
= Cettn copacité n'afecte qun len fuilen provenan| do See de iiles
Len futiles sukvantes ne sant pas allectess
Le Sanetuain

Lied tniles Joumal de Aristoceute
Les tuiles Transmutess de la Magicbenne (de Vextension b Liomiere d ' Arima)

= La tuile doit #re plicée & une ou deux fuiles de disiance de yous poir pouvelr utiliser
Dissuader, ped imporie & guelle distanee se orogve 'Exploratedr qul doit La placer

& ‘Yo ne poraved molhedreusement pas. bloguer Typhaon lomsgu'il place ane taile
celui-ci n'étant pas un Explorateur

17
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Tim Pinder : conception du jeu et direction créative

Rose Atkinson @ développement du jeu et de In narration

Leigh Murphy & Heather MeDade @ assistance au développement

Dinna Fronco Campos @ Husirations
Muarco Luna Villela ; conception gruphique
Peter Blenkharn | management de projet
Stéphune Daudier © version francalse
Julin Brétécheé @ magquettoge

Consultnnts pour le développement des personnages
Tin Brawn

Patrick Lickman

Sve Robertson

Ursula Searle

Fawn Hunkins-Beck{ord

Brevani Scales

Lee Hulme

Skyvler Klee

Testeurs :
Charlie Cole
Colin Gulliver
Ben Parbury
Jenny Walker
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INSIDE THE BOX BOARD GAMES LLP

Inmide the Box Board Games LLP est an creafeur el un editeur independant
de jeux de societe basd & Londres [Rovaume-Und). Il se consacre @
l::i"l-'r|l.lFFj:Il."Iﬁl'l'lr tle JELER mnosvants & stimulants (4188 trunsmettent des histoires
émouvanies of dea idées fores. Au cours de 'annde précédente, il 8 recrubé
de |eunes crealeurs pausr developper les el

NUTS! PUBLISHING

Fondée en 2011 por 4 pasaionnés J " Histoire et de jeux de simulaticn, Nuts|
Publishing esi une soclélé francalse de creation el d'%dition de jeux, Aprés la
publication de plusicurs joux d'Histoire trés bien recus par [n eritique [Plamtom
Fury, Urban Operations, ), Nuis! a décidé detendre son catalogue aux jeux
de plarenu. Sa ligne éditortale st déa lors "Histolre mais aossl les sliugtions
de conllita fictifs |scdence-ctlon, herale laritnny, 1 Pexploration

51 vous voules nova rejoindre en tAnt gue partennire, croabemr ilustrateur,
grophiste, vidéographe ol s vous vouler nous contacter en tont gue critigue,
magnain oo autre, utilisez notre site web

& www.nutspublishing.com
Kl facebook.com/nutspublishingfr

Nous allons creer des jeux formidables, allez-vous nous rejoindre #
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ITB

NUTS! PUBLISHING, MMXXI
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