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INTRODUCTION

Le temps lui-même s'est brisé. Les saisons coexistent, le jour et
la nuit se mélangent au petit bonheur la chance, à la faveur des

caprices de la sylve. Cette terre enchantée est plongée dans le

chaos. C'est à vous, les rusés mystiques de la sylve, qu'il revient

d'apprivoiser les extraordinaires créatures des bois et d'utiliser

votre magie afin de faire revenir l'équilibre.

Dans Sylve, les  joueurs doivent choisir comment utiliser leurs dés

Cueillette et Élément, soit pour reprendre le contrôle des saisons en

occupant des zones, soit pour se procurer des biens au village, comme

dans un jeu de placement d'ouvriers. Pour créer un moteur qui vous

permettra de dompter la nature et les résultats de vos dés, vous

pouvez apprivoiser les créatures des bois ou concocter des potions.

Contenu

1 plateau Village

1 jeton premier joueur

4 plateaux Personnage

16 dés Cueillette (4 par joueur)

8 dés Cueillette (2 par joueur)

20 cartes Sylve

>>> 36 cartes Créature

32 cartes Potion

> 4 cartes de référence

96 jetons Ingrédient

>> 24 plantes

> 24 champis

>> 24 cristaux

24 baies de pouvoir

38 jetons Points de victoire

10 jetons Terre brûlée








































