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12 temples, 8 tours et 80 huttes en bois (réparties dans 4 couleurs), 48 tuiles Volcan,
1 liviret de regles.

Chaque tuile Volcan comporte toujours de 1 volcan et
2 terrvains. Il y a 5 types de tervains différents.

12 Temples 8 Towrs
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Q%48WWMW6%MW%%V@QVWMWMSW%. B
Chhaguee joueunr cholsit une coulewr et prend tows les batiments correspondants.

Voviante : selon le nombre de jouewrs, on utilise plus ow moins de tuides Volean :
azjws,mW24m36+mmviM%aLw@ww\t),
.u3JmW5,0%MIfW36W% pilothées albatolrement) ;

A 4 jouewrs, on wiilise les 48 (a4jaums,wmmvo—wswmuﬂ,owsdejouw
ovec la variante en éguipes dicrite en fun de régles).
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Fu dossique :
Si, emwws&LapW i joueur construit tous les batuments de 2 types sur Lles
B;MWMM( exemple foutes ses huttes et tows ses temples, ow tows ses temples et
fv—ud:e/smws) U gagre ummédiatement la partie.

Ein a Lépuisement des +wiles :

SLL@/SWMMWWW% le jowewr gl a construit le plns de temples a
L“MML“WUW

En cas d'égalite pormdi les ex-aequo, celud gl a construdt le plus de towrs Lemporte.
En cas de nouwnelle tgalité, celid gl a covustrudt le plus de hattes Cemporte.

Attention !!
St wn jouewr ne peut plns construdre de batument a son towr, il est immboiatement
\WMJWMMWWW\/SW
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Le jouewwr gl a voyagé le plns récemument sur une tle commence, puls o contiunue
le dans le sens horaive.

Le towr ol jouewr est composé de 2 phases obligatoires :
- Phase 1 : plother et poser une tuile Volean ;
. Phase 2 : Wruwe/&te/sbw{'wwuv{sm,mwu/{,w

% Phase 1 : poser une fuide Volean 35333533333 s i dr o n o e e 3 e R w5

Amo(u AT le AT simplement cette tuile la fau,ou,\
Lovs MMW(M-['D'M jew, le jouewr pose sur o s

jew : ce sera la tuile de deport pour la partie.

i, | Lovs des towrs de jew suivandts, le jowewnr chotsiva entre :

a) agromdir L’WMTW

.7 b) superposer ume tuile sur dowtres tuiles de Taluwa.

a) agromdir Utle de Talwva

LeJWWmW@MMWWWuLW
dest le mnean 1 de Uthe. Anw moing un des cotis
de la twile doit towcher une ow plusiewrs ftuiles.
En placant ses tuiles, il est possible de cvéen des
<« trows »muw,(qc exemple cl-contre).

/b) superposer une tuide sur o’ awtres tuiles de Taluva

Le joweur pose sa tuile poar dessus des tuiles déja joules.
DeWWWWW&%(WZ ZE).
IL Wy a pas de limite an nombre de nieaus.
Les conditions swinvantes doinent towfouws Etve respecties
(ofwwmuudw)

volean dott se a un volean

se superposer existont ;
-mwmwmew LZLa—wo Wwfatitwm@m,t)%w
recouwwvye ne se surperposent Jomois por
-meeummewmmw

L%&L&Wx,vo{,ca%

%WW

R w,d::rw u %@f%eot (LuLa.

compr e ce gl suit, e&tmw ‘oo poge
suivante sunr les constructions de batimendts) :

* i est possible de recowvrir dews ow trous voleans ;
-wthtwoLvtoLerewuvrwdqumd,utwwL%
-wmmmmrwwwmmwmvm%mm
towjours rester an moins un batument dans win vidlage) ;
-wmwmwmmemme%m
recowvrant ses propres huttes, et/ow celles de ses adwersaives.
LMWWVWWVWWMWMJW.
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%PW 2: oo-vwf?we des batiments #%%%%ﬁ%%%%%&*i%i%%%%%ﬁii%%ﬂﬁ%%%%%iﬂiﬁs%%%}%W%%m,:ﬂ'w*%% .

/MmMemWMWMMWW
construts sur des terrains adjocendts.

Regt%gmwmotawwfruolm
- Les nounveaws batiuments doivent Etre placts sun des terrains vides.
. On we peut jamais construire sunr wn volean.
U est permds de conmecter un on plusiewrs villages entre ewx.
SLMJWMWWWW& U est élimine de la portie
(vour page 4 : Elumination).

Powr covustruire, b cholsinr vmne des 4 possthilites suivantes :
Q) consfruire une powr débuter un nounean villege ;
bngWam{mw

construire un temple ;
aA) W@mvwwgeW(mth%)

A)Wrmewhmwdmmmwwmvwwge
mwmmm%wm@swmmrmm %
Mwwemi(wta{-um) Isolé signifie gu’il
Mmmammawmrmwwtumm
batiment de la meme coulewr. Un nownean vidlage débute
Mmswmmwmd’mww

b) Construire une tour

Une towr doit etre placle swr un terrain de nivean 3 (ow
suplriewr), directement adjacent a wn de ses villages.

IL ne pent y avoir gu'une seule towr por village.

Exception : en construisont wne tour, il est possible de connecter ™78
un awtre village de sa coulewr, gui li-meme a pent-fre une g
\_fowr. Un village pewt done avoir dans ce cas 2 towrs.

o) Covstruire un temple
Un temple peut etre placé sur un terrain de wWimporte
guel ninmean adjacent a un de ses villages.
avmemmemmmWMM3mrm
ILMWqW%&MMM_
en construisont un temple w‘:pom%&d&mm&ot&r

mmevmammww gl Wi-meme o peut-ttre wn

\te/wau Un village peut done avoir dans ce cas plusienrs temples.

oL) Etendre un village existant (avec des huttes)

EW&MVUUA@&MUWWMWM

d'une seule hutte a son tour de

Le;wWwaM%%wmme
pus cholsit swnr quel type de terrain U va construive

(fw&t proirie, W monfagne, o lac).

IL doit evvsuite occuper chague terrain du type choisi

gl est drectement adjocent an village.

Selon le nivean o b désire construire, le jouewr place

wne ow plsienrs hauttes : o win terrain de nivean 1,

U pose 1 hutte ; s v terrain de niveow 2., U en pose

2, efe.

Exemple de dyoite : le jouenr rouge weut étendre son
village wwqooyéd,azmrw(w»{vu«%d,arwe)
IL choisit la forét comume type de terrain. ILy
Bt&rrmotafrrr&tw(gm;{smthage(w;{vwe/s
de blanc) : lors de son towr, le jouewwr place une
htte s chacwn des dews terraing de ninean 1
wﬁmmwmmwmzltwepw/tw
covstruire sun a fovet en bas a gouche puisguelle

\wmmmmmme

Attention :

Un jouewr ne pent cholsin une des guatre actions ci-dessus gue Sl a sufflsamment
WWWLVWM(WS,W% ow hattes).

Exewmple ; dans Lexenmple ci-dessus, Le jouewnr doit placer 5 hattes sur le type de
tafrmq/uu(,aolwm/&u(fwbt SUL pas dans son stock des 5 hattes, (b

L peut chotsin cette action ( Wmmewmmmrm) )

ne




Un jowewr doit construire an moins un batiment por tour. S'il ne pewnt pas le faire,
U est alors eimine de la partie et a perou.

Duwrant la suite du jew, son tounr est sauntl. Les batuments gu’il a posés restent en jew
\WL%M(%;@MWWWagW%WW%)

W
VW Fun dun jew déddddddd v iddddvd i ddddd iV id e e i i i i i

[UMWWMmeMMWW% )
Fin dassique :

Quand un jouewr a réuwssi a construdre tows les batiuments de dews types

differents (towrs/huttes, on huttes/temples, ow tours/temples), il gagne la partie
wtonfanemwent.

FW&L’WMW

Quand plus auncwune tuile Volcan ne pent Stre posée cor la ploche sest epuisée, la
portie prend fun ummédiatement.

Le jowewr gui a construit le plus de temples a alors gagné.
Emmd’&gmwmmmwmwawmwm empovte.
Sl y a encove Egalité, celud gui a construit le plus de huttes est vietorieuws (on
compte awssi celles rWWMJquWmVWWWwW%M)
On ne Hent pas compte des batiuments des joueunrs Ellmints.
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4
(Vorionte ovec clossement : B
St vows désirez déterminer le clagsement des jouenrs et pas seulement Le agt/ww\;(:

procédez comme st %MJWVWaWW%WWWBMZW
W%memw WMJWW{—ML&MW@W% azwhre/s
o e e T v e it e i v il i ol poser o
e premier jouennr gudl est porce gl ne peunt poser

batiments est dernier. SUun antre jouenr est miné, (L est avant-dernier, et ainsi de
WSDLW:/@MMWVW@W L&r%t&dudmmm/twaubuwz{—r les
\ jouewrs restonts selon lewnr nowmbre bitiments posés, comme dans la partie normale. 4

¢ Variante powr 4 jouewrs : e jen en éguipes déd dvdddddvdi v dvdiddv i

On joue pox Equipe de 2, mmmmp&mwjmmsm le cas o'une
fin de portie dossigue, wwww&gagwaw%mm wwaawt’m%rm&uzm
%WWMWVMM% son colquipier un seul type de ses batiments. La fin o Cepuisement des
MWW:MWWWijwsWWWW

v Résume des regles ddddddvdddivdddvdivivivivvivdivivdivivdivivvivvivdv

1. Poser wne tuile Volean 2. Placer des batiments
Etendre le territoir a) Construire 1 hatte : terrain Bole, niveaw 1
A)PWwiW(/ou/a:meMquw b)COﬂM?uwGlW(LM_) tervain adjacent,

gz ‘o T c)Co-vw{—ruwe:Lthpu( por vidlege) : terrain adjocent
b) Eruption volcanigue & uwn village de 3 terraiing ow +
Empiler une tuile Volean sur dawtres tuiles : d)EWevaeWMWMW
* Volean sun volean , gui we doit pas etve orienté dans wmmmrmwmwmmmm
la meme direction adjacents o village,
o Seudement sun des terraing dlun mbme nimean, s niv.l i 1 hwtte - niv.2 0 2 hattes - .. - niv.X @ X hattes.
L Tttt vecomesrtes soud remisen o n boize | Vietzine :
*Les r sont remises N ~g
o f 1. 1er a placer tows ses batiments de 2 types sur les 3, OU
Nzxﬁwjmﬁw% 2. Aprés pose de la derniere tuile : > towrs > hattes
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