INTRODUCTTION

Nous sommes a I'aube de I'ere Meiji. Le Japon a rétabli des relations commerciales avec I'Occident et c’est ainsi que Yokohama, village
de pécheurs paisible, est devenu le premier pole d’échanges commerciaux du pays. Des marchandises telles que le cuivre ou la soie
brute quittent le port de Yokohama, tandis que de nouvelles technologies et cultures étrangéres y débarquent. Le Japon est en voie de
modernisation et les commercants de Yokohama en sont les précurseurs.

APERCTU

Les joueurs incarnent des commergants rivaux qui aspirent a une certaine renommee grace au succes de leurs entreprises
commerciales. Pour cela, ils doivent amasser des marchandises, maitriser de nouvelles technologies et développer les boutiques
et maisons de commerce de la ville. Pour développer leurs affaires, les joueurs devront arpenter les rues de Yokohama en quéte de
nouvelles opportunités.
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